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QUADRADOS MAGICOS E SEQUENCIAS NUMERICAS apresentam dois
novos métodos diretos, isto é, que nao precisam de quadrados auxilia-
res para construgcdes de Quadrados Magicos de ordem impar:

*Método Multiplos em Diagonal (MD) para construgées de Quadrados
Magicos Normais, Puros ou Elementares.

*Método Multiplos em Linha (ML) para constru¢cdoes Quadrados
Semi-Magicos.

Métodos que na montagem de Quadrados Magicos faz com que se trei-
nem e executem operacdoes matematicas de forma pratica e intuitiva e
ainda percebamos as relagoes légicas de uma sequéncia numérica com
os seus termos e os elementos que formam o Quadrado Magico como:
diagonal principal, diagonal secundaria, diagonais quebradas, Constan-
te Magica, etc.
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Passatempo Matematico Ladrilhix ®
€ um novo passatempo matematico
para se treinar o raciocinio logico.

O objetivo € ladrilhar, isto &, preencher
toda a matriz quadriculada com numeros de 1 a n?,
como se estivesse colocando
ladrilhos (azulejos) em uma parede..

No Passatempo Ladrilhix®
nao € permitido pular casa ocupada (numerada)
ou se deslocar em sentido diagonal.

No Passatempo Ladrilhix®
vence quem conseguir preencher
(ladrilhar) toda a parede
(matrizes de 9, 16, 25 ou 36 células).

Bom divertimento!

Ricardo J. da Silva
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Desde os tempos mais remotos o homem ja manipulava o que chama-
mos hoje de Ternos Pitagéricos.

O que este grupo de 3 numeros tém em comum? O que eles tém de
importante?

Neste novissimo estudo sao apresentados os padroes e as sequéncias
numéricas envolvidadas nos Ternos Pitagéricos.

Com varios exemplos praticos, voceé leitor, neste estudo inédito vera que
ternos pitagoricos primitivos e nimeros miultiplos de 4 estao relaciona-
dos com a ordem de numeros triangulares e que eles formam um grupo
especial dentro do conjunto de todos os Ternos Pitagéricos Primitivos e
Derivados.

Ha também a ocorréncia de um outro grupo especial de Ternos Pitagéri-
cos Primitivos, os quais no estudo sao denominados de Ternos Pitagéri
cos Raros, pois nao ocorrem com frequéncia em relagdao aos demais
ternos pitagoricos, sejam eles primitivos ou derivados.
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Passatempo Matematico Ladrilhix 3x3®
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1.01 - Passatempo Matematico Ladrilhix 3x3 ®
O Passatempo Matematico Ladrilhix 3x3® ¢ um passatempo matematico
muito fécil de se jogar, formado por um quadrado com 9 casas (células),

acompanhe o passo-a-passo:

1) coloque o nimero 1, em qualquer casa (célula);

2) desloque-se até o final de uma linha, de uma coluna ou até uma casa
ocupada e marque a casa com o niimero 2;

3) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até¢ uma
casa ocupada e marque a casa com o nimero 3;

1"
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4) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o nimero 4;

5) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o niumero 5;

3 4
5
2 1

6) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o0 nimero 6;

3 4
6 5
2 1

7) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o niumero 7,

3 4
61715
2 1
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8) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o nimero 8§;

31814
61715
2 1

9) O passatempo termina quando se consegue preencher quase ou todas
as casas; ou ndo se consegue mais se deslocar entre casas vazias (célu-
las).

O Jogador, neste jogo, conseguiu preencher 8 casas (c€lulas).

31814
6715
2 1

No Passatempo Matematico Ladrilhix 3x3® ndo é permitido pular casas
J& ocupadas com niimeros e se mover em sentido diagonal.
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1.02 - Passatempo Matematico Ladrilhix 3x3 para jogar

Acesse o WebSite www.osfantasticosnumerosprimos.com.br
e na Secao Jogos Matematicos voc€ pode jogar On-Line o
Passatempo Matematico Ladrilhix 3x3®.

14



.com.br

icosnumerosprimos

www.osfantast

\ DESCOBRINDC

UMERDS
4 PRIMOS

A PARTIR DE

JMERDS
%L[llmPOSTUS

05 PARA
0s ALGORITIA )
';I?‘I"LF SCOBAA E COMPRAOY

HUOMERD PRIAD

Ricardo J. da SVARSNSS

L e

Através de estudos e pesquisas sistematicas sobre Quadrados
Magicos, especialmente Quadrados Magicos Multiplicativos,
chamou a minha atencéo os que podem ser construidos com
divisores de determinados numeros compostos.

Determinados numeros compostos que nao sao poténcias

de numeros primos ou de outros numeros compostos, e que
possuem dois fatores primos distintos apresentam poténcias cujos
divisores sdo em quantidades de numeros quadrados perfeitos
sequencialmente, regularidades estas que ndo ocorrem com
poténcias de numeros primos e outros determinados numeros
compostos.

A partir destas regularidades numéricas, determinados numeros
compostos que ndo sao poténcias de numeros primos ou de outros
numeros compostos podem ser utilizados como um novo algoritmo
para se descobrir ou determinar se um numero € ou ndo um
numero primo.
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Passatempo Matematico Ladrilhix 4x4®
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2.01 - Passatempo Matematico Ladrilhix 4x4 ©
O Passatempo Matematico Ladrilhix 4x4® ¢ um passatempo matematico
muito fécil de se jogar, formado por um quadrado com 16 casas (célu-

las), acompanhe o passo-a-passo:

1) coloque o nimero 1, em qualquer casa (célula);

2) desloque-se até o final de uma linha, de uma coluna ou até uma casa
ocupada e marque a casa com o numero 2;

3) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o nimero 3;

17
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4) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o nimero 4;

5) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o0 niumero 5;

3 4
5
2 1

6) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o niumero 6;

3 4
5
2 1

18
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7) O passatempo termina quando se consegue preencher quase ou todas

as casas; ou ndo se consegue mais se deslocar entre casas vazias (célu-
las).

O Jogador, neste jogo, conseguiu preencher 16 casas (células).

3 110]11] 4
719 16| 8
6 [1415] 5
2 113112] 1

No Passatempo Matematico Ladrilhix 4x4® ndo é permitido pular casas
J& ocupadas com niimeros e se mover em sentido diagonal.

19
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2.02 - Passatempo Matematico Ladrilhix 4x4° para jogar

Acesse o WebSite www.osfantasticosnumerosprimos.com.br e
na Se¢do Jogos Matematicos vocé pode jogar On-Line o
Passatempo Matematico Ladrilhix®.

20




Livro Digital sobre estudos
de quadrados magicos

| Q UADRADOS MAGICOS E SEQUENCIAS NUMERICAS
apresentam dois novos metodos diretos, isto &, que ndo precisam

= de quadrados auxiliares para construgdes de Quadrados
I 4 | Mégicos:
'§ : Q, -Método Miltiplos em Diagonal (MD) para construgdes de

Quadrados Magicos Normais, puros ou Elementares.

Buadrados

-Método Miiltiplos em Linha (ML) para construgdes Quadrados
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Passatempo Matematico Ladrilhix 5x5 ®
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3.01 - Passatempo Matemadtico Ladrilhix 5x5 ®
O Passatempo Matematico Ladrilhix 5x5® ¢ um passatempo matematico
muito fécil de se jogar, formado por um quadrado com 25 casas (célu-

las), acompanhe o passo-a-passo:

1) coloque o niimero 1, em qualquer casa (célula);

2) desloque-se até o final de uma linha, de uma coluna ou até uma casa
ocupada e marque a casa com o nimero 2;

23
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3) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o nimero 3;

4) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o numero 4;

5) desloque-se novamente até o final de uma linha, coluna ou até uma
casa ocupada e marque a casa com o0 nimero 5;

3 4
5
2 1

24
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6) O passatempo termina quando se consegue preencher quase ou todas
as casas; ou ndo se consegue mais se deslocar entre casas vazias (célu-
las).

O Jogador, neste jogo, conseguiu preencher 23 casas (células).

3112 13 |4
7111 19110
8 116121(201|9
6 | 171231815
2 1151221141

No Passatempo Matematico Ladrilhix 5x5 ® ndo € permitido pular ca-
sas ja ocupadas com numeros € se mover em sentido diagonal.

25
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3.02 - Passatempo Matematico Ladrilhix 5x5" para jogar

Acesse 0 WebSite www.osfantasticosnumerosprimos.com.br ¢
na Sec¢do Jogos Matematicos vocé pode jogar On-Line o
Passatempo Matematico Ladrilhix®.

26



Livros Digitais sobre estudos
de sequéncias huméricas

TABUADA DE

PYTHAGORAS A obra inédita redine informagBes numéricas embutidas na Tabuada de

: : Pythagoras que nos revelam regularidades e sequéncias numeéricas
interessantissimas de como 08 ndmeros s& encadeiam e como se
relacionam uns com 05 outros.

s =

e

Nimeros
c:::ma as figuras geomeétricas se relacionam com o3 nimenos tiangulares?
Numeros Triangulares e Sequéncias Numéricas abordam afravés de varios Tﬁanuﬂarm
exemplos com graficos e tabelas um estudo de como gerar nimeros sequencias mumericas
triangulares e a sua relagio com nimeros quadrados, clbicos e vice-versa,
utilizando como base figuras de tridngulos & quadrados.

Bowis J ks 1

[
E os k o livro apresenta novos estudos de sequéncias numericas de nimeros:
m.“ naturais, triangulares, quadrados e perfeitos. Viocé leitor, vera que um

nimero diminuide da soma dos seus algarismos tem como resultado um

u ricas nimero divisivel por 3 e por 9. Como determinar um madltiplo de 3 por meio
Y Tan de uma formula simples & rapida. Outros estudos interessantes
ﬂl ;',"‘.é' ? apresentados sa0 sobre a soma de nimeros entre os intervalos de um
126191511 miltiplo d& um nimero; a soma do primeiro intervalo de nimeros

Fr415916535%% consecutivos e a soma do primeiro intervalo de nimeros impares
1123581 :lP“ consecutivos. E também estudos sobre a decomposicao em fatores primos
el de ndmeros perfeitos e suas relagbes com a poléncia de base 2.

Desds 0s tempos mais remotos o homem j& manipulava o que chamamos hoje
de Temos Pitagoricos.
0 que este grupo de 3 nimeros #&m em comum? O que eles tém de
importante?
Neste novissimo estudo s3o apresentados os padrdes e as sequéncias
numéricas relacionadas a Ternos Pitagoricos.
Corn varios exemplos praticos, vocé leitor, neste estudo inéditovera que temos
pitagéricos primitivos e nimeros miltiplos de 4 estdo relacionados com a
ordem de nimeros friangulares e que eles formam um grupo especial deniro
do conjunio de todes os Temos Pitagdricos Primitivos e Derivados.

Faga ja o seu pedido no WebSite: www.osfantasticosnumerosprimos.com.b
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